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AUSREDE NICHT ZUM 
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GESAMTPUNKTE

Zu Spielbeginn sagt der jüngste Mitspieler laut „A“ und geht in Gedanken das Alphabet durch. 
Ruft der rechts neben ihm sitzende Spieler „Stopp“, nennt er den Buchstaben, bei dem er gerade 
angelangt ist. Dies ist dann der Buchstabe für die anstehende Spielrunde. 

Jetzt müssen alle Mitspieler passende Begriffe mit dem gewählten Anfangsbuchstaben für alle 
Kategorien finden und eintragen. Die Wiederholung eines Begriffes in mehreren Kategorien ist 
nicht erlaubt.

Die Spielrunde endet, sobald ein Spieler alle Kategorien ausgefüllt hat und „Stopp“ ruft. Das Wort 
darf noch zu Ende geschrieben werden. Abschließend werden die eingetragenen Begriffe vor-
gelesen und die Punkte vergeben. 

20 PUNKTE Kein Mitspieler hat einen Begriff für die Kategorie gefunden. 

10 PUNKTE Kein Mitspieler hat denselben Begriff.

5 PUNKTE Mindestens ein Mitspieler hat denselben Begriff.
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